
1. Пристрій для гри, наприклад, в шахи, що має вертикальну конструкцію з 64-ма
розміченими у шаховому порядку світлими і темними поличками, на які ставлять фігури для
здійснення гри з обох боків конструкції,  та комплект фігур,  який відрізняється тим,  що
вертикальна конструкція виконана у вигляді дошки зі світлими і темними клітками,  кожна
клітка має отвір у формі вікна склепінчастої форми,  нижня частина якого має товщину
дошки і виконана з можливістю розміщення фігур, які мають пристрій для надійної фіксації
за допомогою елементів магнітної пари: магніт/магнітосприятливий елемент, які є по центру
кожної фігури і відповідно по центру нижньої частини вікна.
2. Пристрій за п. 1, який відрізняється тим,  що товщина дошки менша,  ніж діаметр фігур,
завдяки чому фігури виступають у вигляді барельєфа по її обидва боки з можливістю їх
обзору під різними кутами зору.
3. Пристрій за пп. 1, 2, який відрізняється тим, що вікна займають мінімальну площу кліток,
необхідну тільки для розміщення фігури і не залишають між ними зазору більш як 0,5-2,0 %
від ширини вікна.
4. Пристрій за пп. 1-3, який відрізняється тим, що елемент магнітної пари у вказаній нижній
частині отвору є пристроєм для надійної фіксації фігур і розташований так, що вектор сили
взаємного тяжіння його і фігури знаходиться у центрі перетину товщини вказаної дошки і
має вертикальний напрямок вздовж площини дошки.
5. Пристрій за пп. 1-4, який відрізняється тим, що світлі клітки напівпрозорі.
6. Пристрій за пп. 1-5, який відрізняється тим, що фігури виконані напівпрозорими.
7. Пристрій за пп. 1-6, який відрізняється тим,  що фігури мають форму з елементом у
вигляді виточки у її основі, яка має вигляд диска знизу, що дозволяє брати фігуру при
відсутності зазору.
8. Пристрій за пп. 1-7, який відрізняється тим, що фігури виконані у стилізованій формі.
9. Пристрій за пп. 1-8, який відрізняється тим, що фігури являють собою шашки, які на
своїй нижній та верхній поверхнях несуть елементи магнітної пари.


