
Способ форсированной игры в шахматы, при реализации которого выполняют модифицированные ходы пешки 
путем объединения вертикальных ходов вперед, диагональных ходов при взятии фигур противника и 
горизонтальных ходов саморазблокирования пешки, заблокированной какой-нибудь фигурой, и выполняют 
модифицированные ходы коня. 

 


