
Настольная игра содержит комплект игровых элементов и средство подсчета игровых баллов каждого игрока. 
Комплект игровых элементов содержит, по меньшей мере, два комплекта игровых фишек, по меньшей мере, 
два генератора случайных чисел и, по меньшей мере, один комплект игровых карточек. На плоскую лицевую 
поверхность карточек каждого из комплектов игровых карт нанесено обозначение из букв и/или цифр и/или 
символов и/или графических элементов, формирующих поле "Название карты", поле "Описание карточки" и 
поле "Тип карты". 

 


